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plicarea unor programe de initiere in
creatologie bazate pe modele clasice
ale creativitatii (modelul factorial si cel

procesual) au condus la constatarea ca acestea
genereaza efecte semnificativ diferite, anume
exersarea aptitudinilor duce la cresterea
creativitatii potentiale fara a se concretiza in spor
de performanta sub aspectul creativitatii
manifeste, iar antrenamentul procesual
favorizeaza aparitia unor produse concrete de
creatie - cereri/proiecte de brevet elaborate de
studenti, neinsotita de o crestere semnificativa a
creativitatii potentiale.

Se desemneaza prin atributul ,,functional’
modelul prezentat, pe de o parte, deoarece se
are in vedere prioritar rolul sau orientativ in
structurarea activitatilor didactice practice de
dezvoltare a creativitatii profesioniste (in
domeniul tehnic), pe de alta parte datorita
semnificatiei care se da creativitatii. Se
precizeaza ca abordam problema creativitatii
dintr-o perspectiva sistemica ce permite
acceptarea urmatoarelor premise:

creativitatea reprezinta diferenta specifica
care defineste sistemul psihic uman (SPU) in
raport cu cele infraumane, adaptarea
constructiva (creativa) constituindu-se in
functie de maxima generalitate a acestuia
(scopul sistemului);

creativitatea se realizeaza in interactiunea
proceselor cognitive si afective, la nivel
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specific uman - cel intelectual, respectiv al
sentimentelor si pasiunilor, pe care le
consideram a fi emotii constientizate,
integrate, in timp, structurilor psihice
profunde;

creativitatea se perfectioneaza in activitatea
de creatie constienta datorita capacitatii de
autoreglare voluntara a SPU prin feed-back.

Interactiunea proceselor psihice in activitatea
de creatie. Se urmareste interactiunea
proceselor psihice n conditii de elaborare reusita
a unui produs de creatie specific domeniului
tehnic: inventia.

Tn acest context creatia se priveste ca activitate
voluntara care are ca scop explicit realizarea
unui produs nou. Acest scop de maxima
generalitate permite operarea in continuare cu
un sistem formal, “Inventia”, prin care se
desemneazé produsele de creatie tehnica deja
cunoscute ca si cele necunoscute inca.

“O Inventie este un ansamblu material sau o
tehnologie care utilizeaza substanta, energie si
informatie ca elemente organizate si care se
supun unor reguli ce pot fi infelese si deduse
logic “[1].

Abordarea sistemica a produsului creatiei
permite identificarea particularitatilor prin
concretizarea caracteristicilor generale ale
sistemelor: intrarile, iegirile, structura si scopul
sistemului. La acest nivel de abstractizare
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particularitatile structurale sunt nerelevante,
scopul, prin unicitate, de asemenea. Este motivul
pentru care se analizeaza doar particularitatile de
intrare ale sistemului “Inventia” si modul in care
acestea se regasesc n particularitatile iegirilor.

Ca orice sistem si mai ales ca orice sistem
artificial, asa cum este de fapt o inventie, el
presupune o intrare - cauza notata cu “u’ si o
iesire - efectul, notata cu “y’ (fig. 1).

o INVENTIA W
4' 4’
U=Uo+Us y=Yotys

Fig. 1. Reprezentarea sistemica a inventiei.
Intrarea “u’ are doua componente:

“‘u,” - obiectiva, care include partea mate-

riald, informationala si energetica a inventiei;

“u;” - subiectiva, expresia capacitatilor
psihice ale creatorului, determinate de
nivelul proceselor cognitive, aptitudinile
speciale si trairile afective investite in
produsul creatiei.

lesirea “y” este reprezentatd de asemenea de
doua componente:

‘y, - obiectiva si explicitd, determinata de
structura materiala si energetica a inventiei
si de componenta cognitiva a intrarii
subiective, ambele exprimand gradul de
noutate al produsului de creatie;

“y.’- subiectiva si implicitd, determinata de
trairile afective implicate in procesul de
creatie, exprimand gradul de originalitate al
inventiei.

Se avanseaza ipoteza, demonstrabila, conform
careia noutatea si originalitatea unui produs de
creatie sunt variabile independente; un produs cu
un anumit grad de noutate poate incorpora
diferite grade de originalitate.

Gradul de originalitate al unei inventii reflecta
modalitatea procesuala subiectiva a realizarii ei.

Un grad mai redus de originalitate denota
utilizarea modalitatilor logic-determinate de
rezolvare a problemei. Sunt implicate in acest
proces structurile cognitive preponderent, rolul
structurilor afective fiind cel de suport al celor
cognitive, relatia dintre ele reducandu-se la
influente reciproce. Un grad ridicat de
originalitate denota utilizarea modalitatilor
imaginative de rezolvare a problemelor.
Structurile afective sunt implicate Tn masura
semnificativa, relatia dintre afectiv si cognitiv fiind
de interdependenta reciproca.

Identificarea unei inventii, a produsului unei
creatii cu un sistem face ca sa apara puncte de
sprijin posibile pentru imaginarea unui model al
procesului de creatie tehnica.

Evolutia componentei cognitive. Pe un sistem
axe de coordonate (fig. 2.) acceptam in axa
abscisei timpul “t”. Pentru orice moment ce se va

lua in discutie, 0, ¢, ¢ t, se va considera un

ot
interval de timp “dt’, care tinde la zero, astfel

Fig. 2. Evolutia elaborarii inventiei.

incéat se va vorbi intotdeauna despre: 0 + dt, t, +
dt, ...t + dt =t Pe ordonata OE este indicat
gradul de elaborare al inventiei “/". in final, la
timpul “t” realizarea sistemului “inventia” trebuie
sa fie integrala si, deci, elaborarea (E) are
valoarea 1.

Se acceptéa ca la momentul “t” sistemul “Inventia”
[2] este elaborat, fiind reprezentat de o suprafata
ABCD.

Momentul initial al creatiei poate fi caracterizat
cognitiv printr-o nedeterminare logica totala a
sistemului si printr-o intuitie confuz-elementara a
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viitoarei inventii. Aceasta intuitie confuz-
elementara se bazeaza pe legaturi cauzale
anterior elaborate (structuri aperceptive cognitiv-
afective), a caror sursa poate fi cautata pana la
motivatia arhaica a activitatii de creatie. Apar in
acest moment structuri mai mult sau mai putin
similare cu ceea ce se cauta, mai mult sau mai
putin complexe, dar care par sa raspunda la
necesitatile problemei.

Este vorba de corespondente partiale care
determina o structura elementara incipienta
“dr’, cu caracter partial confuz. in jurul acestui
element de intuitie cognitiv-orientativa si afectiv-
energizanta se vor cauta elementele de
cunoasgtere, intr-o zona cognitiva de informatii
structurate “ZC” (fig. 3) prin metode euristice,
empiric exersate sau constient insusite prin
studiul unor discipline creatologice. In centrul
acesteia exista structura incipienta dl.

O data cu inceputul procesului de analiza se
poate considera ca apar si primele restrictii, care
vor fi notate cu R si vor contribui la definirea

sistemului. Inventarea unui sistem fara precedent

Fig. 3. Evolutia zonelor cognitive in procesul de
creatie.

in tehnica se caracterizeaza, in primul moment,
fie prin restrictii, nesemnificative, fie prin restrictii
standard, general valabile. Aceste prime restrictii
fiind de natura logica, opereaza asupra structurii
elementare dl si asupra zonei ZC eliminand o
parte categorial-semnificativa din informatiile ZC,
si pot contura mai bine genul proxim al inventiei
prin structurarea elementului d./. Asimilarea
primelor restrictii mareste gradul de elaborare (E)
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al solutiei, fiind traitad ca succes pe plan
subiectiv. Transformarea elementului d/ in
elementul d,/ are loc printr-o restrangere a zonei
ZC, ca urmare a “ludrii in stdpénire” a restrictiei
respective. Restrictia a eliminat o parte din
informatii, dar pastreaza ceea ce pare ca se
poate integra si contureaza mai bine structura
initiala. Pe de o parte, creste domeniul cunoscut
(d /> dl), iar pe de alta parte, se micgoreaza
zona cognitiva (ZC,<ZC). Zona ZC,, mai mare
decét elementul d /, pastreaza o serie de
informatii a caror valoare nu este inca definita
nici ca necesara, nici ca nenecesara, ele avand,
deci, un caracter potential si rol orientativ in
cautarea noilor informatii. Noua relatie dobandita
prin definirea lui d,/ determin& extinderea zonei
de cautare a informatiilor pertinente, eventual in
directii noi, astfel ca ZC, va deveni ZC,, ZC, >
ZC

1

Prelucrarea informatiilor respective conduce la
identificarea unei noi restrictii (R,), care va
determina o noua restrangere a zonei cognitive
ZC,< ZC,, ca si 0 noua crestere a gradului de
definire al elementului d,l. Procesul continua in
mod similar, prin extinderi si restrangeri
succesive ale zonelor cognitive, concomitent cu
cresterea gradului de definire al sistemului
»Inventia”.

Pentru reprezentarea restrictiilor s-a admis ca
trebuie considerata o ordonata, notata cu (-R) -
(+R) cu sens invers fata de sensul ordonatei OE
(fig. 4). Modul de aparitie a restrictiilor poate fi
reprezentat prin doua curbe, notate ambele cu R,
asimptote la ordonata OR si sprijinite pe suprafata

DCt

- >

t

-E

Fig. 4. Curba asimilarii restrictiilor.



INVENTIISIINVENTATORI

care defineste sistemul cautat (ABCD), ceea ce
inseamna ca restrictile au fost definite atat ca
numar, cat si ca valoare. Primele se impun
restrictiile “mari”, “categoriale” sau de “principiu”
concretizand treptat genul proxim, ultimele apar
restrictiile de “nuantd”, “particulare” ce definesc
specificul noului produs, ceea ce face ca

intervalele R -R,,... R_-R_sé fie descrescatoare.

n-

Tn procesul de definire a sistemului cdutat
intervin tehnici ce apeleaza la asocieri,
combinari, extrapolari, analogii, inversii,
modificari - ajustari si alte procedee de tip intuitiv,
ulterior analizate prin prisma restrictiilor. Se
poate spune ca procesul de inventare se face
“pas cu pas”, unde se porneste de la un element
definit doar partial, cu un anumit grad de
confuzie, dar care reprezinta un prim punct de
plecare. Acesta permite in continuare constructia
sistemului prin Tncercari succesive, in care
acumularile (dilatarile, extinderile) se fac prin
intuitie si gandire divergentd, iar contractiile si
conturarea treptata a sistemului prin gandire
convergenta, restrictiv-logica.

Evolutia componentei afective. Intensitatea cu
care o persoana isi traieste relatia cu obiectul
activitatii sale de creatie difera pe parcursul
avansarii pe calea elaborarii noului produs.

Pe plan comportamental modificarile se
concretizeaza n implicarea afectiva (/) de
diferite grade. Elemente simptomatice ale
implicarii afective sunt:

cresterea duratei secventelor ce compun
activitatea euristica;

reducerea intervalului de timp dintre
secvente pana la cvasicontinuitatea activitatii
de cautare in etapele de finalizare;

accentuarea particularitatilor persoanei sub
aspectul comunicarii, tinzand la “mutism” in
cazul introvertitilor, sau la ,,dizertatie” pe
tema unica, ,,Inventia”, la cei extravertiti;

extinderea dominatiei temei pe celelalte
roluri ale persoanei (de cuplu, parental, de
agrement) tinzand spre generalizare.

In fig. 5 schitam relatia dintre intensitatea trairii
afective si principalele etape de elaborare a
sistemului ,/nventia”, exprimata in curba
implicarii afective (/). Pentru a mentine aceleagi
coordonate ca si in redarea evolutiei

componentei cognitive vom raporta implicarea la

Fig. 5. Evolutia zonelor afective in procesul de
creatie.

timp. Intensitatea trairii va fi reprezentata pe
ordonata +T, -T,. Valoarea initiala a lui T, la
momentul ¢, este 7 si reprezinta disponibilitatea
persoanei de a-gi asuma creativ sarcina. T, este
dependenta de nivelul initial al motivatiei
intrinseci pentru sarcina, perceptia constrangerii
mediului extern si capacitatea persoanei de a
reduce cognitiv restrictiile percepute (T.
Amabile). Suportul energetic afectogen al
procesului cognitiv poate fi reprezentat intuitiv Tn
aceasta etapa prin zona ,,Z,". n timpul t, are loc
o crestere a gradului de elaborare al inventiei;
perceputa ca o apropiere de finalitatea activitatii,
ea reprezinta o traire pozitiva ce pulseaza
energie in sistem, ridicand suportul afectiv al
proceselor cognitive. Acceptam faptul ca
trairea afectiva se interiorizeaza cumulativ, ceea
ce inseamnéa ca T,, > T,,. In spatiul psihic intern
are loc asimilarea acestei trairi la niveluri din ce
in ce mai profunde, ceea ce faciliteaza
comunicarea intrapsihica. Rezulta o implicare
afectiva crescuta in sarcina si marirea suportului
energetic afectogendela Z  la Z, .

Pe masura elaborarii inventiei creste ponderea
cantitativa si/sau calitativa a diferentelor sale
specifice. Acestea sunt percepute de creator ca
o materializare a propriilor particularitati, expresie
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a unicitatii sale, garantie - constientizatd sau nu -
a conservarii sau ,,eternizarii’ propriei
individualitati. Libertatea proiectarii personalitatii
in produsele activitatii genereaza o crestere

a intensitatii trairii afective de tip exponential;
prin urmare diferenta T_-T_, va fi mai mare

decat T ,-T ..

Reprezentarea grafica a unor secvente consecu-
tive ale procesului de creatie denota o evolutie
crescatoare a implicarii afective. Initial cauza,
implicarea afectiva devine efect modelandu-se si
crescand in intensitate prin interiorizarea fiecarei
secvente ce apropie subiectul de definirea
produsului si cauza a secventei urmatoare, a
produsului urmator. Valorile implicarii afective pot
varia n procesul creatiei de la valori elementare,
dar intotdeauna diferite de zero, (de ex. emotia
unei sperante), pana la “infinit’, pasiunea
identificarii integrale a persoanei cu procesul
euristic.

Componenta afectiva este cea care
sensibilizeaza seturile aperceptive, le flexibi-
lizeaza si dinamizeaza, permiténd diversificarea
categoriala a obiectului perceput, redefinirea
acestuia dupa alte caracteristici decat cele care
au fost initial percepute, chiar bine fixate. Ea
permite activarea din memorie a unor elemente
de asociere care, supuse unor analize logice, par
foarte indepartate, dar trairile care le-au insotit
la asimilare sau pe parcursul experientei
subiectului pot fi puse in relatii bine definite cu
cele actuale.

Componenta afectiva defineste imaginatia si o
diferentiaza de gandire prin abordarea empirica a
situatiei-problema si proiectarea subiectului in
alternativele de solutii; cu cat un subiect are mai
multe raspunsuri comune cu ale celorlalti membri
ai unui esantion relativ omogen sub aspectul
capacitatilor intelectuale, ale experientei cogni-
tive, ale contextului motivator (exp. un grup de
studenti in situatie didactica), cu atat implicarea
afectiva in sarcina este mai mica, comunicarea
intrapsihica este limitata, problema fiind abordata
preponderent prin structurile cognitive reactive,
formale, cvasiautomatizate.
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Spre deosebire de gandirea divergenta, care se
poate limita la asocieri si combinari logic orien-
tate, imaginatia presupune permisivitatea
subiectiva fata de congtientizarea informatiei
inconstient structurate, posibila doar in conditiile
unei implicari afective crescute.

Reprezentarea modelului functional al
creativitatii (MFC). Prin suprapunerea figurilor
anterioare se obtine reprezentarea corelata a
celor doua componente procesuale (cognitiva si
afectiva) si se contureaza modelul functional al
creativitatii (fig. 6).

4

Fig. 6. Modelul functional al creativitatii.

Se observa ca, concomitent cu restrangerea
zonei informationale, are loc cregterea celei
afective. Interpretarea restrictiei ca progres in
elaborarea noii solutii (inventia) genereaza
cresterea intensitatii trairii afective. Energia
psihica cumulata sustine o noua extindere a
zonei informationale, urmata de o noua
restrangere ca efect al asimilarii urmatoarei
restrictii, traita ca succes.

Privita in acest fel, in procesualitatea ei,
creativitatea devine un fenomen permanent,
evolutiv si discursiv orientat catre finalizarea
produsului de creatie. Fiecare faza desfagurata
intre doua restructurari ale elementului

dl este descriptibila prin etapele clasice ale
creativitatii:

cautarea informatiei (preparatia) in actiunile
de largire a zonelor cognitive in intervalul de
timp ¢, - t . Raportarea permanenta a noilor
informatii la d/_, face ca aceasta etapa sa



conduca la definirea unei restrictii noi, care
nu este altceva decat o ipoteza care va
sugera solutii posibile;

asimilarea restrictiei (incubatia), in intervalul
de timp df variabil de la o faza la alta, are loc
prin prelucrarea constienta si/sau incon-
stienta a informatiei in vederea integrarii
investitiei noi celor anterioare. Asimilarea
restrictiei este etapa cea mai vulnerabila a
procesului de creatie, ea dovedindu-se a fi
de durata infinita atunci cand procesul nu se
finalizeaza intr-un proces de creatie;

momentul integrarii restrictiei celor anterioare
- iluminarea - o constituie fiecare redefinire a
produsului partial d/, din ce in ce mai
apropiat de produsul final de creatia I;

selectarea si reorganizarea zonei informa-
tionale pertinente, restrangerea zonei ZC,
realizata tot n intervalul de timp dt, este
asimilabila etapei de verificare a solutiei, a
fiecarei solutii partiale a procesului.

Activitatea creatoare genereaza efecte
obiectuale - produsul de creatie - "inventia”,
formeaza instrumente psihice de creatie -
cunostinte, priceperi, atitudini, de asemenea,
alimenteaza bugetul energetic afectogen al
persoanei. Integrarea acestor efecte intr-o
unitate structurala devine element intrinsec al
motivatiei de debut al urmatorului demers
creator. Intensitatea unitatii motivatoare a
acesteia Z,=1 va fi mai puternica decat a
activitatii precedente. Datorita nivelului profund
de integrare a experientei cognitive in structura
psihica prin legaturi afective puternice, aceasta
(experienta creatoare) se va constitui in
creativitate potentiala sporita, activabilad in rolul in
care a fost dobandit (exp. didactic, profesionist)
si transferabila in alte roluri.
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Modelul functional permite formularea
urmatoarelor conditii ale finalizarii activitatii
creative intr-un produs de creatie:

restrictiile cognitive s fie deliberat inter-
pretate ca spor de cunoastere atat in situatia
in care confirma ipoteza formulata, indicand
oportunitatea avansarii n directia aleasa,
cat si in cazul infirmarii ipotezei, a inchiderii
directiei de cautare in care s-a investit;

trairea ce Tnsoteste experienta pozitiva de
creatie sa fie constientizata in vederea
accelerarii transformarii emotiilor discrete,
situationale in sentimente continue si pasiuni;

tratarea echivalenta si interdependenta
a celor doua componente, cognitiva
si afectiva in manifestarea lor specific umana
sub forma de gandire-imaginatie si sentiment
- pasiune; argumentul acestei exigente este
sugerat de MFC care arata: componenta
afectiva asigura energia necesara culegerii
de noi cunostinte, iar cea cognitiva orien-
teaza persoana spre zone informationale
pertinente, ambele regasindu-se in
prelucrarea individualizata a datelor.

MFC are un caracter global prin faptul ca
integreaza ipostazele de produs (inventia) si de
proces ale creativitatii si sugereaza conditiile
subiective ale interactiunii persoana-situatie
favorabila actului creator.
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